


Pripojeni pocitaCe se systémem Windows/Nintendo Switch
1. PFipojte USB kli¢ k pocitaci.

2. Podrzte kombinaci klaves (&) + LB
3 vtefiny.

(]

O <j> @2@

—

3. Pokud se rozsviti 1. a 2. kontrolka LED, je pfipraven k hrani.
+ V pfipadé systému Windows 7 nainstalujte dodate¢né "Xbox 360 ovladac”
(https://www.shaksgame.com/manual/windows_eng).

+ Pfi pouzivani Nintendo Switch zkontrolujte, zda je zapnuta polozka v "Nastaveni >
Ovladac¢ a snimac" a zda je ovlada¢ spravné pripojeny kabelem.

+ Pokud se zobrazi zprava "Registered", spojeni s Nintendo Switch je dokonéeno.

Pripojeni kabelem

1. Nejdfive vypnéte gamepad a pfipojte jej
pomoci kabelu USB. Poté pripojte kabel
USB k portu USB pocitace a sou¢asné
stisknéte tlacitko RB.

2. Kdyz se na PC zobrazi zprava "XBOX 360
For Windows", pfipojeni je dokonéeno.

Pripojeni telefonu/tabletu se systémem Android
a TV boxu s Android TV - [USB kli¢]
1. a) Pripojte ke smartphonu kabelem USB
a prechodku USB-OTG (telefon musi podporo-
vat pfipojeni USB-OTG).
Protoze USB-OTG je pro kazdy model mobilniho
telefonu jiny, zakupte a instalujte pouze model, ktery
je kompatibilni s vasim telefonem.

b) Pripojte USB kli¢ do TV / Android TV boxu
do portu USB.

2. Podrzte kombinaci klaves (&) + LB 3 vtefiny.
3. Pokud 1. a 2. LED sviti, pfipojeni je dokonéeno.
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Pripojeni telefonu/tabletu se systémem Android
a TV boxu s Android TV - [Bluetooth]

Konzole Xbox, Playstation, Nintendo atd. nelze s gamepadem spojit.

1. Podrzte kombinaci kldves @) + X 3 vtefiny.

2. Pokud blika 3. LED dioda, vyberte
a pripojte "SHAKS S1+" v seznamu
Bluetooth zafizeni ve vasem pristroji & 0°
misto zafizeni.

3. Jestlize se rozsviti 3. kontrolka LED,
pfipojeni je dokoncéeno.

Stazeni aplikace pro mapovani

- Stahnéte si aplikaci ShootingPlus V3 pres QR kéd
(pouze pro Android).

0S Windows neni podporovan.
Vice informaci na https://www.shaksgame.com/en.

- Android -

Rezim mapovani - telefon se systémem Android

1. Podrzte kombinaci kldves @)+ A 3 vtefiny.

2. Pokud blika 1. LED dioda, vyberte i
-
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a pripojte "SHAKS S1+" v seznamu

Bluetooth zafizeni ve vasem pristroji
misto zafizeni.

3. Jestlize se rozsviti 3. kontrolka LED, pfipojeni

je dokonceno.

Poznamky pro pouzivani konzole Nintendo Switch
1. Zobrazeni LED S1+ je stejné jako zobrazeni LED na pfepinaci pouze
pfi kabelovém pripojeni.
2. Nasledujici funkce nelze pouzivat:
+ Tlacitko zachyceni snimku
* Probuzeni tlacitkem HOME
+ Snimac gyroskopu
+ Exkluzivni hry pro Joy-Con nejsou podporovany
« Vibrace HD X (podporovén pouze maximalni vykon)
3. Pripojeni v reZzimu Handheld (reZim Tabletop).

Pouzijte USB-OTG (typ C). V tomto pfipadé jej véak pouzivejte
v rovné poloze nebo pouzijte stojanek, aby se nedotykal povrchu.

Otazky a odpovédi - pocita¢ s OS Windows

1. Mohu se pripojit pres Bluetooth?
Nedoporuéuje se. Pomoci tladitka &) + X se miZete pripojit
k systému Windows stejnym zplsobem jako k systému Android,
ale je tfeba nastavit klavesy. Vibrace nejsou podporovany.
V rezimu Bluetooth s jinou kombinaci klaves nemusi spravné
fungovat nebo mize dojit k neocekévanym kliknutim mysi.
2. Mohu k pocitaci pfipojit vice gamepadi?
Ano, Ize pfipojit az 4 gamepady. V takovém pripadé pripojte USB kli¢
kazdého gamepadu do USB portu pocitace.
3. Vibrace nefunguji.
Je tfeba zkontrolovat, zda jsou vibrace ve hie podporovany
ajsou zapnuté.
Odpojte USB kli¢ a znovu jej pFipojte nebo zkuste jiny port USB.
4. Gamepad S1+ nefunguje.
Nejprve zkontrolujte, zda je gamepad v rezimu Windows.
Odpojte USB kli¢ a znovu jej pFipojte nebo zkuste jiny port USB.
Jednou stisknéte tlacitko na hardwarovém USB klici.
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Otazky a odpoveédi - Telefon/tablet se systémem
Android a TV box se systémem Android TV

1. Je rozdil mezi pfipojenim pres kabel USB, Bluetooth a USB klicem?
Ne, pres Bluetooth je tfeba gamepad pfimo zaregistrovat v nastaveni
zafizeni, ale pokud méte prechodku pro USB-OTG, mUzete se pfipojit
okamzité.

2. Jaky je rozdil mezi obecnym pripojenim a pripojenim
k mapovaci aplikaci?

Obecné pripojeni se vztahuje na vstupni rezim gamepadu podporujici
systém Android, pfipojeni pfes mapovaci aplikaci odkazuje na rezim
spoustény prostrednictvim aplikace ShootingPlus V3.

Pfi pfipojeni prostfednictvim rezimu mapovaci aplikace se s S1+
zachézi jako s pfimym zaddvanim dotykového vstupu na obrazovce
chytrého telefonu a mlzete hrat vétsinu her ovladanych pres
dotykovou obrazovku.

Pokud jsou hry, které hrajete dobre optimalizovany pro vas gamepad,
doporuéujeme pouzit funkci obecné pfipojeni. Pro hry hratelné pouze
dotykem, doporucujeme aplikaci ShootingPlus V3, kde je mozné
nahradit dotykové ovladani fyzickymi klavesami na gamepadu.

3. Jsou ve hrach pro systém Android podporovany vibrace?
Vibrace generované v ramci mobilnich her jsou pouze v samotném
mobilnim telefonu.

4.1 kdyzZ pouzivam aplikaci ShootingPlus V3, nemohu hrat hru.
V takovém pripadeé je nutné mapovani klaves prostrednictvim aplikace
ShootingPlus V3. MUzete ziskat vice informaci na webovych strankach
https://www.shaksgame.com/en.

5. Které Smart TV, set-top boxy/mediaboxy jsou podporovany?
Set-top boxy nebo televize s operacnim systémem Android TV jsou
obvykle kompatibilni. Obratte se prosim na svého dodavatele/vyrobce
zarizeni.
Webové stranky
https://en.shaksgame.com
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Zakaznicky servis
https://shaks.channel.io
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